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Egri, kaposvari, szentesi mihelyek projetmunkaja BeeBot Robottal az ISZE Tehetségpontban
Az NTP-MTTD-16-0130 tamogatott palyazat keretében

A jov6 felnbttei, tervezbi, mérndkei mar az iskolapadokban tlnek”
Orosz Laszlé

Szentesi miihely munkaja

A 2016. szeptember 22 - 2017. januar 19 k6z6tt a Nemzeti Tehetség Program altal tamogatott
programozasi szakkér egyik mihelyének adhatott helyet iskolank. A palyazat keretében az
orszag 3 varosaban 21 tanul6 dolgozott alkalmanként ,egyutt”, kiterjesztett osztalyterem
munkaformaban.

Kilénds aktualitast adott a palyazatnak, hogy sok a betéltetlen informatikusallas, ezen belll is
programozobdl van nagy hiany. Viszont a mostani fels6 tagozatos diakok kdzil tdbben az
informatikai palya felé kacsingatnak. A palyazati kiirasnak megfelel6en lanyok és fejlesztésre
szorulo tanuldk is részt vettek rajta.

Az alabbi témak, feladatok koré szervez6dott a szakkor:

» Ismerkedés a robottal (BeeBot — robotméhecske iranyitasa)

« Algoritmikus gondolkodas fejlesztése

* Animacidk készitése

« A programozas elemeinek bevezetése

« Ismétlé szerkezet (Ismétld tevekenysegek megfigyeltetése a mindennapi életben)
» Ciklus értelmezése

« Szbdgfogalom

» Sokszbgek rajzolasa, szabalyszerliség megfogalmazasa
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» Sokszbgek forgatasa, szabalyszeriség megfigyeltetése

« Véletlen jelenségek

» Rekurzidk, szimulaciok

« Akadalypalyak készitése, kuldése a mihelytagoknak a 3 varosban miikdéd6 csapatoknak
« Koz0s jaték videdkonferencia kdzvetitéssel

* Programozas jatékosan: a palyavalasztas segitése

A szakkdrék mindig a valamilyen BeeBot robotra éplilé feladattal indultak. (Gyakorlati vagy
papiralapu példakon keresztil.) Ezutan k6zbésen atbeszeltik az aktualis orai feladatokat, majd
minden tanul6 lehet6séget kapott arra, hogy a sajat 6tleteit kiprobalhassa a feladatok
megoldasara. Ez lehetett a programok tovabbfejlesztése vagy egy az orai anyaghoz kapcsoldédd
Uj gondolat megvaldsitasa. A 2*45 perces 6rak legvégén természetesen megnézték és
ertékelték egymas o6tleteit, munkait, megoldasait.

A robotot méris nagy 6rémmel hasznaljak a kollégak. Tébben bevitték sajat tanoraikra és
kilénb6z6 irdnyjatékokat jatszottak vele.

A projekt az Informatika-Szamitastechnika Tanarok nyertes palyazatabél valésult meg, mint
aki a Koszta Jozsef Altalanos Iskola 7 éves egyiittm(ikddé tehetség partnere.

Lucza LaszI6 szakkorvezetd, informatika tanar
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